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رتبه اول روباتيک 
                                                                                                  

   Luxrum عنوان طرح: شبيه سازي فوتبال دو بعدي 
 طراحان : اردلان صادقي كيوي-  سيد هومن شاهرخي 

 استان: شهر تهران              
 واحدآموزشي: دبيرستان علامه حلي               

 سطح: دانش آموزي 

چكيده طرح :
      از خصوصيات اصلي تيم، استفاده از يادگيري تقويتي و شبكه عصبي براي الگوريتم يادگيري در فاصله هاي كمتر 
از چهار متر است. حالات)State(، فاصله با حريف، زاويه بدن حريف، زاويه بدن خود، سرعت حريف و سرعت بازيكن 
موردنظر است. اين تيم براي رسيدن به جواب، دو روش مختلف را امتحان كرده است. ابتدا، سعي آنها ساختن يك 
Truth Table و يادگيري آن توسط شبكه عصبي بوده است. ايده شان براي ساختن Truth Table استفاده از 
يك يادگيري تقويتي به روش Q-learning بوده كه ارزش هر حركت براساس فاصله نهايي آنها با يك ضريب ثابت 
 Truth است. حالت هاي مختلف را دسته بندي كرده و از هر دسته حركت با بيشترين ارزش را انتخاب و آن را در
Table اضافه مي كنند. جدول اطلاعات را با يك شبكه عصبي، شامل دو لايه پنهان، آموزش داده اند كه خروجي 
اين الگوريتم، جواب ايده آل نبوده است. دليل اصلي ارائه شده نيز براي اين نتيجه كاملا صحيح و توجيه پذير بود. 
     روش اصلي استفاده شده، تركيبي از يادگيري تقويتي و شبكه عصبي است. به اين گونه كه ابتدا يادگيري تقريبي 

حركت هاي ممكن را با احتمال برابر انتخاب مي كند.
     به هر حركت، ارزش توسط فاصله نهايي با حريف داده مي شود، اين گونه كه ارزش هر حالت با يك ضريب ثابت 

از ارزش حالت بعد تعيين مي شود. 
     حركت ها هر كدام يك شبكه عصبي مجزا در نظر گرفته شده است كه ورودي آن، حالت موردنظر و خروجي 

آن، ارزش به دست آمده از يادگيري تقريبي براي آن حالت است.                  


